7 Char

Ne vSechny progmné slouzi k uchovavatisel.

Potrebujeme i prodnnou na uchovavani znak= proménnachar

Char uchovéava znaky, ale uvnji¢ to staletislo v rozmezi 0-255 (1 byte = 8 ijit Ktery znak
danécislo znamen4, zalezi na kodovaci tabuise

ASCII tabulkahttp://cs. wi ki pedi a. or g/ wi ki / ASCl |

pro hodnoty 0-127 jsou znaky dany ASCII tabulkou,

znaky pro hodnoty 128-255 se mohou pouzitratt (obsahuji i héky acarky, bohuzel
existuje kkolik raiznych kodovanéestiny, i Spatném kodovani se znaky zobrazuji Sgatn

= problémytreSi UNICODE (vice bit na jeden znak)
http://cs.w ki pedi a. org/w ki / Uni code

H Pr. 1. Vytvor program, ktery nde z klavesnice znak a vytiskne nasledujici zpraXoak:
zadany znakna v ASCII tabulce cislafislo znakt.
Vypsané kody zkontroluj s kody v tabulce.

Studium ASCI | tabulky:
» (islice jsou za sebou
* velka pismena jsou za sebou
* mala pismena jsou za sebou
tyto vlastnosti se vyuzivajifpprogramovani

PF. 2. Vytvor program, ktery nde z klavesnice znak, rozlisi, zda jde o malé nedke
pismeno a pokud jde o pismeno, napiSe jeli@ddv anglické abeceéd

PF.3: Prostuduj program v adrasdultiSwitch a odhadni jeho funkci. Syodhad o¥t
spusénim.




